Gunther Einecke Lernspiele im Lernbereich Reflexion tber Sprache

1. Aktualitatenbdrse
"Worter des Jahres", "Unkraut soll Wildkraut heilen”, "Asylant - Karriere eines Unworts", "Wort gesucht:
Das Gegenteil von ‘durstig™, "Sie fahren mit Abstand am besten”, Steak's vom Grill - Conny's Strickl&dchen

2. Sprachliche Umwelt
Die Schiiler sammeln sprachliche Auffalligkeiten in Werbung, Schildern, Geschaftsbezeichnungen, Schau-
fensterauslagen, Formularsprache, etc.

3. Computertexte
Die Mdglichkeiten der Textbearbeitung nutzen: z.B. Nomen und Verben ersetzen, den Numerus verandern:
Textbilder, Buchstabenobjekte, konkrete Poesie...
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4. Sprachprojekte

Arzt-Patienten-Kommunikation, eine aktuelle Werbekampagne, Umgang mit einem aktuellen politischen
Begriff wie "Asylant-Asylbewerber-Asylberechtigte-Fliichtling-Auslander” in der Offentlichkeit, eine
Sprachmode wie gehédufter Ge-/MiRbrauch von "-maRig" ("MentalméRig war Boris Becker heute nicht
gut eingestellt."), die Litfasdule etc.

5. Fehlertexte

Die Schiler erhalten fehlerhafte Schillertexte, an denen sie die Korrektur syntaktischer und semantischer
Fehler durchfiihren. Die Fehler kdnnen in der VVorlage bereits unterstrichen sein, sie kdnnen durch einen
Randvermerk angezeigt sein, sie konnen aber auch gar nicht markiert sein. In den beiden letzten Féllen
mussen die Schiiler also den Fehler zusétzlich herausfinden.

z.B. falsche Wortkombination = Kontamination

BEISPIELE: * "Sie bekamen Panik." Korrekt mul? es heien: "Sie gerieten in Panik." oder "Sie bekamen
Angst." / Es wurde Feueralarm gemeldet. - Das Feuer kam zustande. - Das Feuer gewann Oberhand. - Er
hatte eine niedrige Uberlebenschance.

6. Folienpuzzle

Wenn mit sprachlichen Elementen umgegangen wird, die zu gréeren Einheiten zusammengefligt werden
sollen, kdnnen die Elemente wie ein Puzzle erstellt und zunéchst willkirlich aufgelegt und dann von den
Schulern sinnvoll angeordnet werden: z.B. Kompositapuzzle, Satzgliedpuzzle...

7. Wortmaschine
Eine Art Sortiermaschine bietet in verschiedenen Schachten eine Anzahl Worter an, die zu neuen Komposita
zusammengefigt werden.

8. Satzbaukasten

Die Schiiler fullen frei oder aus vorgegebenem Wortmaterial vorgegebene Satzmuster, flr die sie ggf. selbst
die Art und Reihenfolge der Satzglieder festlegen. Dabei kommen sie Satzbildungsregeln auf die Spur
(z.B. Satzakzent, Inversion, Gesetz der wachsenden Glieder, ZAOG-Regel etc.)

Satzglied Subjekt Pradikat Adverbiale Adverbiale
Beispiel Der Hund sprang mit einem Satz | Uber den Zaun

9. Kofferpacken
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Ubung zur Verwendung von Nomen, z.B. Schiiller A: In meinem Koffer sind zwei Hemden, Schiiler B: In
meinem Kaoffer sind zwei Hemden und ein Paar Schuhe... (Schlangenbildung)

10. HeiB-kalt-Versteckspiel
Ubung in Prapositionen/Adverbialen: z.B. Ist es auf dem Fensterbrett? - kalt! Ist es hinter der Gardine? -
warmer...

11. Klopfworter-Texte

Acht bis zehn Klopfzeichen ertoénen in einigem Abstand. Bei jedem Klopfzeichen schreibt man das Wort
hin, das man gerade im Kopf habt. Man uberlafl3t sich dabei dem Zufall. - Aus diesen Wortern macht man
dann innerhalb von 10 - 15 Minuten einen Text, der alle Worter enthdlt. Man kombiniert nun wie in einem
Puzzlespiel. - Entweder schreibt jeder nur mit seinen Wortern einen Text, oder alle/mehrere schreiben
verschiedene Texte zu Wortreihen von Mitschiilern. - Texte entstehen z.B. aus den "Klopfwortern™: Haut/
blau / Hemd / Los / Sonne / Reh / heute / Affe.

12. Falttexte

In Gruppen sollen miteinander, aber verdeckt, neue, kuriose Séatze gebildet werden: Man bildet Gruppen
mit soviel Mitgliedern, wie Satzglieder in den beabsichtigten Satzen vorkommen sollen. Ein Schiedsrichter
diktiert fur alle Gruppen nacheinander jeweils die grammatische Bezeichnung der Satzglieder (und
Gliedsdtze). Bei jedem Kommando schreiben die ersten Mitglieder einer jeden Gruppe ein Textstiick, das
die Form des bezeichneten Satzglieds hat, in der obersten Zeile eines linierten Blattes auf, sie falten die
oberste Zeile nach hinten, dal3 die zweiten Gruppenmitglieder die Zeile nicht sehen, und reichen das Blatt
an sie weiter; die schreiben wieder auf Kommando das néchste Satzglied usw. - Der Schiedsrichter muf3
darauf achten, dal3 seine Satzgliedfolge auch einen vernunftigen Satz ergeben kann. Beispiel:

Adverbiale Bestim- Pradikat/finites Verb | Adverb Subjekt
mung des Ortes (intransitiv/Singular)

Im Hinterhof hustete soeben die Lehrerin.
In der Dunkelkammer kreischt hungrig eine Rose.
Im Leichenwagen bliht samstags der Minister.

13. Teekesselchen

Die Mitschiler missen die mehrdeutigen Worter erraten: z.B. Bank, Birne, Bauer, Kunde, Gericht, Steuer,
Kiefer, Tau etc. z.B. Schiler A: Mein Teekesselchen ist aus Metall, Schiler B: Mein Teekesselchen ist aus
Stein ... - also Andeutungen zu "Schlof".

14. Ja-nein-schwarz-weil3-Spiel
Fragenstellen - auf die Fragen darf man die genannten vier Worter nicht als Antwort geben, die Fragenden
mussen geschickt provozieren.

15. Satzscharade

Einige Schuler tragen auf Plakaten Satzglieder vor sich her, und die Klasse muf? durch Umstellen, d.h. Ver-
schiebeprobe, die Schiler zu sinnvollen Satzen nebeneinander stellen. Beim Umstellen ist zu bemerken, dal3
der Schiler mit dem finiten Verb/Pradikat stehen bleibt.

16. Rétseltexte
Schiller schreiben Texte Uber bedeutende Personlichkeiten oder bekannte Gegenstande so, daf sie die Na-

men oder Bezeichnungen nicht verwenden, statt dessen miissen sie mit Pronomen arbeiten; die Mitschler
erraten die Person oder Sache.

17. Rollenspiel

Einecke/17.10.1994 7:57 /LERNSPIE.DOC/4



Vor allem zur Beobachtung von Sprachhandlungen sowie zur Reflexion von Alltagsrede und zur Reflexion
des Zusammenhangs sprachlicher und nichtsprachlicher Handlungen. Die situativen Bedingungen, der
Konflikt, der Handlungsrahmen und das Handlungsziel sind auf "Situationskarten™ notiert; ebenso sind die
personellen Rollenbedingungen, Charaktermerkmale, Kurzbiographie etc. auf "Rollenkarten” notiert. Spiele
z.B. im Café, im Sekretariat, beim Arzt, Entscheidung fur das Fernsehprogramm, im Streit vermitteln, sich
rechtfertigen - sich wehren - sich entschuldigen, etwas aushandeln - etwas durchsetzen wollen, um Erlaub-
nis bitten; sein Eigentumsrecht behaupten; Schaden abwehren - sich beschweren; Sympathie zeigen -
Kontakt aufnehmen; etwas herausbekommen wollen - erfragen; etc.

18. Stilbluten

Meist falsch eingesetzte Metaphern und Mangel im semantischen Feld sowie Satzbriiche und falsch ver-
wendete Redensarten. Beispiel: Er zog den S&bel und schol? ihn nieder. - Mein Nachbar setzte sich mit dem
Gartenstuhl so, daf er umfiel, kaputt ging und unbrauchbar wurde. - Ich fiel aus dem LKW auf die Strafe,
und zwar auf das GesaR. Seither habe ich leichte Kopfschmerzen. - Ich traf das Madchen ungeféahr in der
Mitte der StoRstange. - Er brachte ihn an den Rand des Bettelstabes. - Ich hatte fast das Ubergewicht
verloren. - Ich bedaure den kurzen Besuch. - Darf ich das Kleid im Fenster anprobieren?

19. Textverfremdung

Bei der Textverfremdung wird ein Originaltext didaktisiert, d.h. gezielt aus didaktischen Griinden verén-
dert. So kann man leicht auf die Funktion einzelner grammatischer Mittel aufmerksam machen. Das
Fehlen bestimmter Satzteile oder -glieder zeigt z.B., wie wichtig sie fur den Informationsvorgang sind.
Beispiel:

- Einen Text mit Satzgefiigen in reine Parataxen verandern.

- In einem Text alle Nomen durch Pronomen ersetzen oder umgekehrt.

- Einen Text aus der Vergangenheit in die Zukunft verlegen.

- In einem Text alle Attribute weglassen.

- In einem Text alle Adverbiale weglassen.

- In S&tzen Lucken einrichten; die Mitschiler fillen lassen.

- Einen Dialog in Prosa verwandeln.

- Aus einem Text zentrale Abschnitte weglassen.

- Abschnitte eines Textes umstellen.

- Teile eines Textes in einem anderen Stil verfassen. etc.

20. Schreibspiel ELFCHEN
Die Schiler entwerfen Kurztexte, Gedichte, Schlagzeilen etc., die aus nur genau 11 Woértern bestehen durfen,
die wiederum auf 5 Zeilen zu verteilen sind. Die Schiler reichen beim Schreiben weiter: Der erste schreibt
ein Wort, der nachste zwei, der dritte drei; wenn vier Worter in der Reihe stehen, muft der fiinfte ein
treffendes AbschluBwort finden. z.B.: wagemutig

rannten sie

durch den Wald

um sich zu retten

geschafft!

21. Material fur Freiarbeit

Lese- und Rechtschreibiibungen: Dosendiktat - Fensterdiktat - Schlangendiktat - Dialogdiktat - Flisterdiktat
Wortschatziibungen: Wendekarten - Karten ziehen - Setzleiste - Unser Haus - Memory - Wortfeldlotto -
Zeitraster - Wecker - Bingo

Phonetische Ubungen: Laute-Raster

Grammatische Ubungen: Wolkenkratzer - Quartett - Auftrage spielen - Quiz - Stadtplan - Reise-Wiirfelspiel
- Bibliothek
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